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Presentacion:

El documento de materiales para la Exploraciéon de habilidades basicas en conteo, presenta
los formatos, materiales e indicaciones que se requieren para llevar a cabo las actividades
que se propone trabajar con los alumnos de tercer grado de educacién preescolar, en el
Manual Exploracion de habilidades bdsicas en lectura, escritura y conteo. Herramientas
para la escuela, publicado por la Direccién General de Desarrollo de la Gestion Educativa,
con la finalidad de facilitar su manejo e impresién por parte de los docentes de educacién
preescolar.

Los materiales que se incluyen para realizar la actividad de conteo son:

1. Consignas para el desarrollo de la actividad con el tablero matematico.
Tabla de registro de resultados de grupo.

3. Tablero “Avanza mds y ganaras” (SEP, Mi dlbum. Preescolar. Tercer grado,
pagina 44).

4. 16 fichas de domind en formato word, para su impresion a pagina continua.

La estructura del documento estd disefiada para su impresion en formato de pdgina
continua.

D.R. © Secretaria de Educacion Publica
Argentina 28, Centro,
C. P. 06029, Ciudad de México
Prohibida su venta.
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Consignas para el desarrollo de actividades con el Tablero Matematico

Niio  Adulto Reconocimiento de nimeros

en el fablero segin avance Digu al nifio

1. Cudntos puntos fiene o ficha que te salig?”

1." iHasta qué casilla debes avanzar? Ahora, cuenta
0 sefiala en el fablero”.

1| 2puntos | 3 punfs 2-3 3. s Puedes ayudarme? ; Cudntos puntos me salieron?”
(Espere la respussta de nifo y realice
¢l desplazamiento hasta la casill correspondiente).

“Sigamos con el juego. Tomemos una ficha mds’”.

9 4 nimero | 1 nimero 64 4" 3 Qué nmero te salid ahora?”
esrio | esaio “Toma tu siguente icha”.

5. i Quién va ganando: ti 0 yo?"

6. "3 Por cudnto vas ganando? o ¢Por cudnto voy ganando?
i(dmolo sabes?”

“Vamos bien. Sigamos jugando”.

3 | Sputos | 6puntos 11-10

7. “Cuenta para avanzar hasta la casill que te
Enimen | 9 nimero i corresponde chora”.
esrito | estrito 8. Qué ndmero tiene ko casilla @ lo que llegaste?”

“(Confinuemos con la siguiente ficha "

9. “Dime los nimeros de los casils en que estds
5 | dpunfos | Tpunto 20-13 ti y en o que esfoy yo'.
“Toma o ficha que sigue”

10."; Cudntas casillos te foca avanzar ahora?
6 | 7pufos | 8puntos E 3 Quién crees que va a ganar: £ 0 yo?, 4por qué?
Continuemos con el juego.

3nimero | 8 nimero _ 11.Quién gang?”
! escifo | ecrifo i0-2 iFeliidades!”
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TABLA DE REGISTRO

CONTEO

Fecha:

Ciclo escolar:

Nombre del alumno

Resultados por accién

1 2 3 4 5 6 7
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Cadigos de respuesta

1C

0

Respuesta correcta

Respuesta correcta con apoyo del
docente

Respuesta equivocada
o sin respuesta.
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